
e스포츠로만들어가는도건과즐거움이있는미래학교(1)

찾아가는 집합연수(1)



디지털 세상 속에 살고 있는 우리

딥러닝

4차 산업혁명

클라우딩 컴퓨팅

AI

자율주행자동차

구독경제

DQ

메타버스

빅데이터

사물인터넷

디지털리터러시



미래학교와 디지털

이미지출처: https://www.youtube.com/watch?v=xP2-npTeQiA

https://www.youtube.com/watch?v=xP2-npTeQiA
https://www.youtube.com/watch?v=xP2-npTeQiA


미래학교와 AI

• 인간의 뉴런과 비슷한 인공신경망
방식으로 정보를 처리

• 컴퓨터가 여러 데이터를 이용해 마
치 사람처럼 스스로 학습할 수 있
게 인공신경망을 기반으로 구축한
기계 학습 기술이며, 축적된 데이
터를 분석만 하지 않고 데이터를
학습까지 하는 기계 학습 능력을
활용하여 결론을 도출

딥러닝



미래학교와 AI

• 컴퓨터가 스스로 학습하여 인공지
능의 성능을 향상시키는 방법

• 클라우드 컴퓨터가 학습 모형을 기
반으로 외부에서 주어진 데이터를
통해 스스로 학습하는 것

• 빅데이터를 분석하고 가공해서 새
로운 정보를 얻어 내거나 미래를
예측하는 기술, 축적된 데이터를
토대로 상관관계와 특성을 찾아내
고 결론을 도출

머신러닝



미래학교와 AI

• 사고나 학습 등 인간이 지닌 지적
능력을 컴퓨터를 통해 구현하는 기
술

인공지능



미래학교와 AI

• 티처블머신

인공지능 체험



미래학교와 AI

• 엔비디아 고갱

인공지능 체험



• 인간다운 삶을 위한 교육
• 지속가능한 미래를 위한 교육
• 사회정의를 실현하기 위한

교육
• 생태적 시민성을 강조하는

교육
• 학교의 경계를 넘어 지역의

맥락을 고려한 교육
• 정보기술과 테크놀로지에

기반한 교육
• 디지털 생활을 성공적으로

영위하기 위한 교육

미래교육과 디지털

미래교육과 DQ(디지털능력, 디지털 시민역량)



소통과 배려의 새로운
디지털 공동체 실현

미래교육과 DQ(디지털능력, 디지털 시민역량)



생애주기별 미디어리
터러시 역량 구조

미래교육과 DQ(디지털능력, 디지털 시민역량)

이미지출처: 생애주기별 미디어리터러시 교육방안연구를 위한 델파이 질문지, 시정자 미디어 재단



디지털 시민교육의
6가지 교육주제

미래교육과 DQ(디지털능력, 디지털 시민역량)

이미지출처: 디지털시민교육_가이드북(초등교사) 8쪽



교육주제별 세부내용

미래교육과 DQ(디지털능력, 디지털 시민역량)

이미지출처: 디지털시민교육_가이드북(초등교사) 8쪽



수업의 실제
(예 정체성관련)

미래교육과 DQ(디지털능력, 디지털 시민역량)

이미지출처: 디지털시민교육_가이드북(초등교사) 22쪽



게임과 인간

미래교육과 게임

이미지출처: 디지털시민교육_가이드북(초등교사) 8쪽

이미지출처: https://www.youtube.com/watch?v=pAdV0u36Ys4

https://www.youtube.com/watch?v=pAdV0u36Ys4
https://www.youtube.com/watch?v=pAdV0u36Ys4


미래학교와 게임

게임하는 인간

이미지출처: https://www.hankyung.com/it/article/202205263447Y



미래학교와 게임

게임하는 인간

이미지출처: https://www.hankyung.com/it/article/202205263447Y



미래학교와 게임

게임하는 인간

이미지출처: https://paxnetnews.com/articles/89419



• 규칙을 정해놓고 승부를 겨루는 놀이

• 경쟁

• 예측 불가능한 결과

게임이란

미래교육과 게임



• PC게임

• 모바일
(스마트폰, 스마트패드 등 이동기기에서 실행)

• 아케이드
(오락실, 게임장 등ㅇ 물리적 설비를 갖춘 장소에서 이용)

• 콘솔/비디오
(닌텐도, PS4, X-box 등)

• VR게임

게임의 종류

미래교육과 게임



• 학업성적과 사회성 발달

• 지적능력 향상

• 시지각 능력 향상

• 소통수단

게임의 긍정적 효과

미래교육과 게임



미래학교와 게임

학교현장에서 게임활용

이미지출처: 교육용게임콘텐츠시범교육-창의영역-이웃마을

※ 2023년 초 교육부 잇다(IT-DA)플랫폼에서 무료 서비스 연계 예정



미래학교와 게임

학교현장에서 게임활용

이미지출처: 교육용게임콘텐츠시범교육-자영영역

※ 2023년 초 교육부 잇다(IT-DA)플랫폼에서 무료 서비스 연계 예정



미래학교와 게임

학교현장에서 게임활용

이미지출처: 교육용게임콘텐츠시범교육-창의영역-인문영역

※ 2023년 초 교육부 잇다(IT-DA)플랫폼에서 무료 서비스 연계 예정



미래학교와 게임

• 올바른 게임 문화의 안목

• 컴퓨팅 사고력

• 미래 진로 역량

• 게임문화 공감대

• 게임의 활용가치 발굴과 확산

학교현장에서의 게임



함께 만들어가는 우리 미래

우리가 일생동안 하는 여행 중에서 가장 먼 여행은 ‘머리에서 가슴까지
의 여행’이라고 합니다.
이것은 낡은 생각을 깨뜨리는 것입니다.
우리에게는또 하나의 먼 여행이 남아 있습니다.
바로 ‘가슴에서 발가지의 여행’입니다.
발은 우리가 발 딛고 있는 삶의 현장을 뜻합니다.
예정과 공감을 우리의 삶 속에서 실현하는 것입니다.

-신영복 선생의 ‘담론’중에서

‘디지털 세상에 끌려가기보다 인간미를 가진 우리가
함께 만들어가는 미래교육을 꿈꾸어 봅니다.
감사합니다.’


